
WHY プログラミングを活用したクラブ活動―３ 

文房具でシューティングゲームを作ろう 

１ 

 

 

 

 

「消しゴムのプログラム」 

矢印キーで消しゴムに左右に動かす命令   

①右矢印が押されたら X 座標を右に動かす 

②左矢印が押されたら X 座標を右に動かす 

（スライドで座標の説明 右が＋ 左がー） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

２ 
「えんぴつのプログラム」 

スペースキーを押すたびに鉛筆がけしごむか

ら飛び出す 

 

①スペースキーが押されたら鉛筆が現れ、消

しゴムのところへ行く 

②端に触れるまで、Y 座標を変えて上に移動

させる（Y 座標の説明 上が＋ 下がー） 

③端に着いたら消す 

 

★鉛筆が出たり消したりが必要だよね 

 

      

３ 
三角定規をずーと動かそう 

 

★三角定規の角度をはじめから斜めにしてお

くと楽しい 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



４ 
三角定規が消しゴムにぶつかったら「がーん」

となって消えてしまおう 

  ↓ 

★消えてしまうので、スタートで 

 「表示」させないとね・・・・ 

 

★がーんの画面のままだね 

 「背景をほうがんにする」を最初に 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

５ 
三角定規が鉛筆にぶつかったら 

「クリア」となって終了にしよう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

     いろいろ工夫してみよう 

    
 三角定規のスタート 

 位置を設定 

  

 
鉛筆砲・三角定規の速度を 

変えてみよう 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 
文房具を増やして見よう 

 

 

 


