
グリコード レベル１（１~２年対象）授業手順 

準備（2人 1組で配布） 

iPad・グリコードポッキーカード・台紙 をグループに配 

 

プログラミングの流れ 

 

 

 

■プログラミングで出来る事の動画を

みる 

プログラミングのイメージを動画で

確認する 

 

 ■グリコードの準備 

 グループ毎に道具を配布する 

 （画用紙＋ポッキーカード） 

 

 ■グリコードの基本操作動画をみる 

グリコードって？を確認する 

 

 ■グリコードのアプリを起動する 

グリコードのアプリを起動し、じゅ

ぎょう用 

コースを選択します 

 

  

 

 

 

 

 

   ※音がうるさい場合は、せっていからサウンドを OFF にしましょう 

 ■もんだい 1-1 をみんなで 

 やってみる 

（1問はみんなで一緒にやってみる） 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=xNkiEoqz6Os


 

 

  

①地図の絵を見てみんなではぐはぐの動きを考える 

 （「右に１ます動けばいいね」） 

②画用紙に「右向き」にポッキーカードを置く 

③カメラで撮影（左側の命令を確認） 

 左側に表示される命令を確認する 

 消しゴムマークでやり直しができる 

 

④地図のマークから実行画面へ移動 

⑤地図画面で再生ボタンで実行してみる 

 

※②でうまく命令が認識しない場合のこつ 

 ・画用紙全体が映るように上から撮る 

 ・明るさを調整してみる（下のバーより） 

  

  

 

 

 ■１－２～１－６を各グループですすめる 

 

※早く終わったら、1-6が何通りもあるので 

「いくつのパターンが出来るかな？」など 

考えさせるとよい 
 

 ■アプリの終了 

 ※グリコードアプリ内の「おわり」を押すと 

  履歴がリセットされてしますので注意 

 


